王俭教学部分：
美术造型基础
授课班级：动画12-2

总学时：72
考核方式：考查

考核方法：造型是否准确，符合设计素描、设计色彩的要求。按要求完成各份作业，能充分理解设计素描和设计色彩与动画设计的关联。
设计造型基础
授课班级：动画12-2

总学时：72

考核方式：考查

考核方法：了解设计造型基础的三大部分内容，能按要求完成各份作业，能充分理解平面构成、色彩构成和立体构成与动画设计的关联，并能把设计思维运用到今后的设计上。

动画项目策划与提案

授课班级：动画11-1
总学时：54

考核方式：考查

考核方法：要求学生以“建院在我心中”为主题制作完整动画项目策划方案，根据策划方案进行中期图像采集以及后期的编辑处理，继而完成8分钟的“建院在我心中”主题短片制作。主要考查学生动画项目策划方案编写的规范性，脚本策划的创意性以及是否熟练掌握动画制作流程。
张杰教学部分

影视后期剪辑设计与制作

授课班级：艺术10-1、2

总学时：72

考核方式：考查

考核方法：本课程主要以赛代练，要求学生结合参赛课题自己创意剧本、表演和拍摄，将拍摄的时间不低于5分钟的完整视频使用后期软件进行设计与制作，这期间需要学生用到之前所学的后期知识综合运用，最终之作出一部完整的符合赛事要求的影片。

网络动画设计与制作

授课班级：艺术10-1、2

总学时：72

考核方式：考查

考核方法：要求学生掌握基本的角色绘制能力，通过教师的演示教学，使学生逐步掌握和理解二维动画的制作流程及其方法。要求学生每人在课程结束后独立制作一个分镜头和以小组的形式（每组不得多于4人），创作一部2分钟的动画短片，以此作为本课程的最终考核形式。

动画编导设计

授课班级：动画11-2

总学时：80

考核方式：考查

考核方法：要求学生掌握必要的导演和编剧基础知识，创作一部视频短片；在以导演的角度绘制脚本拍摄视频。学生通过小组的形式拍摄一部不低于5分钟的短片，以其拍摄质量的高低、镜头语言的使用以及拍摄手法最为考核的目的。
设计思维训练

授课班级：动画12-2

总学时：20

考核方式：考查

考核方法：以动画电影制作的流程让学生理解和掌握基本的理论知识；强调思维创新的重要性以及将虚拟转化为现实的行动基础作为考核每个学生的学习能力。学生们最后以策划脚本的形式递交作业作为考核依据。

沈强教学部分

东画脚本绘制

授课班级：动画11-2 

总学时：72

考核方式：考查

考核方法：动画脚本绘制，以项目为载体，以三维动画设计师的工作任务为主体，课程是以动画镜头绘制，故事编辑能力为主要工作任务。要求学生最后独立完成动画的故事脚本作为考核依据。

计算机辅助设计

授课班级：动画12-1 

总学时：48

考核方式：考查

考核方法：计算机辅助设计以学生现有认知体系为基础，课程设计时采用项目从简单到复杂的“渐进式”教学形式，基于项目过程来设计教学活动，精讲多练。要求学生最后以软件处理完成作品的形式为考核依据。

艺术造型训练（建筑动画专业）

授课班级：动画12-2 

总学时：84

考核方式：考查

考核方法：艺术造型训练的基本理念是遵循实践导向的教学理念，按照对设计素描、设计色彩、动画漫画基础训练的逐步认知开设的，按照从简单到复杂的“渐进式”项目设计教学的过程。考核依据是各阶段训练的学生作品
环境漫游动画设计与制作
授课班级：艺术10-1班
总学时：72

考核方式：考查

考核方法：要求学生完成室内漫游动画、商务中心漫游动画、别墅群漫游动画三个动画项目的制作，要求学生具有独立完成环境漫游动画制作的质量检测与验收，对一般缺陷识别并能解决的能力。
朱雪教学部分：

动画项目策划与提案

授课班级：动画11-2

总学时：54

考核方式：考查

考核方法：要求学生以“建院在我心中”为主题制作完整动画项目策划方案，根据策划方案进行中期图像采集以及后期的编辑处理，继而完成8分钟的“建院在我心中”主题短片制作。主要考查学生动画项目策划方案编写的规范性，脚本策划的创意性以及是否熟练掌握动画制作流程。
动画场景模型设计与制作
授课班级：动画11-2

总学时：90

考核方式：考查

考核方法：在学生逐步完成单体建筑模型、小型住宅模型、公共建筑模型、小区建筑场景模型的递进式项目训练后，以主题性商业综合建筑作为考核的最终内容，要求学生综合学过的场景建模方法，独立并加以创意完成模型的制作。

建筑动画设计与制作
授课班级：艺术10-1、2班

总学时：96

考核方式：考查

考核方法：在学生掌握建筑动画前期策划、建模、灯光渲染设定、分镜设计、后期处理各个项目制作基础上，完成一部5分钟之内的主题建筑动画，主要考查学生对建筑模型灯光渲染的刻画以及建筑动画镜头节奏感的把握。

环境漫游动画设计与制作
授课班级：艺术10-2班

总学时：72

考核方式：考查

考核方法：要求学生完成室内漫游动画、商务中心漫游动画、别墅群漫游动画三个动画项目的制作，要求学生具有独立完成环境漫游动画制作的质量检测与验收，对一般缺陷识别并能解决的能力。

吉予彤教学部分：

三维片头设计与制作
授课班级：艺术10-1/2班

总学时：72

考核方式：考查

考核方法：在学生掌握动画片头前期策划、建模、灯光渲染设定、AE合成、后期处理各个项目制作基础上，完成一部15秒-30秒之内的主题片头，主要考查学生对片头的创意思维能力，软件运用能力以及三维片头动画镜头节奏感的把握。

动画场景模型设计与制作
授课班级：动画11-1

总学时：90

考核方式：考查

考核方法：在学生逐步完成单体建筑模型、小型住宅模型、公共建筑模型、小区建筑场景模型的递进式项目训练后，以主题性商业综合建筑作为考核的最终内容，要求学生综合学过的场景建模方法，独立并加以创意完成模型的制作。

动画脚本设计

授课班级：动画11-1
总学时：54

考核方式：考查

考核方法：要求学生在逐步完成前期策划，故事版绘制，分镜头脚本绘制等项目训练后，分组完成一个5分钟之内的动画脚本小故事，要求学生综合学过的方法，独立并加以创意完成动画脚本的分镜头，最后以视频格式提交。

